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Naziv kolegija

Digitalni razvoj

Vrsta kolegija e-kolegij
Broj sati online nastave (a) 30 sati
Procjena broja sati samostalnog | 30

rada polaznika (b)

Ukupan broj sati rada studenata | 60
(a+b)

PredloZeni broj ECTS bodova 2

Vremenski interval u kojem se
program izvrSava

Ljetni/zimski semestar

Jezik

Engleski

Studijska razina

diplomski studij humanisti€kih, umjetnickih, prirodnih i drustvenih
znanosti

Cilj kolegija

E-kolegij ima za cilj opremiti studente vjeStinama za potpuno
sudjelovanje u digitalnom obrazovaniju, ali i pedagoskim vjeStinama
za uspostavljanje veza s lokalnim zajednicama i njihovo
senzibiliziranje za digitalnu ukljuenost i digitalno osnaZivanje
neprivilegiranih i nedovoljno zastupljenih ¢lanova zajednice.
Usmjeren je na osnaZivanje studenata za rjeSavanje osjetljivih
suvremenih drustvenih pitanja i razvoj sljedecih digitalnih vjestina:
kriticka upotreba digitalnog sadrzaja, digitalno sudjelovanje,

samoostvarenje, kreativha proizvodnja digitalnog sadrzaja,
rieSavanje problema, digitalno ucCenje i razvoj. E-kolegij je
organiziran oko 4 glavna digitalna stupa: kompetencija

(samouvjereno i primjereno koriStenje digitalnih tehnologija za
uklju€ivanje u drudtvo), znanje (koriStenje tehnologija i primjena
digitalnih vjestina za poboljSanje vlastitog uenja, spremnosti za rad
ili svakodnevni Zivot), inteligencija (skup drustvenih, emocionalnih i
kognitivnih sposobnosti koje pojedincima omoguéuju da se suoCe s
izazovima i prilagode zahtjevima digitalnog Zivota) i angazman
(odgovarajuce koristenje digitalnih alata za mobiliziranje zajednice
oko nekog problema, odnosno potrebe).

Ishodi uéenja

Nakon zavrsenog kolegija student ¢e modi:

. kritiCki promisljati o koristenju digitalnog sadrzaja;

. prepoznati etiCke dimenzije KkoriStenja digitalnog
sadrzaja u digitalnoj komunikaciji, suradnji i
sudjelovaniju;

. modelirati paZzljiviji pristup koriStenju digitalnih medija u
radu, uéenju i Zivotu;

. stvarati digitalni sadrZaj koji je i vizualno privlacan i
informativan te ukljuciv za razli€ite dionike;

. primjenjivati pristup pripovijedanja i stvaranja digitalnih
scenarija;

. definirati digitalnu inteligenciju;

. prepoznati drustveno korisno ucenje kao strategiju za
poboljSanje digitalnog osnaZivanja zajednica i

marginaliziranih skupina.




Evaluacija ishoda u€enja za
sudionike (ako postoje)

Svaki od 8 modula sadrzi aktivnosti koje se ocjenjuju (testovi i
eseji).

Poveznica na e-kolegij

https://sltraininghub.reu.pub.ro/course/view.php?id=3

Sponzor

Erasmus + projekt: SLIDE (Drustveno korisno u¢enje kao
pedagogija za promicanje uklju¢enosti, inkluzivnosti i digitalnog
osnazivanja)

Nastavni plan

Modul 1: Kriti¢ko i eticko koriStenje digitalnog sadrzaja
Nakon zavrSetka ovog modula student ¢e moéi:

. razlikovati lazne informacije i krivotvorene slike od
pouzdanih i legitimnih informacija i slika;

. prepoznati clickbait i online oglaSavanje;

. evaluirati podatke, informacije i digitalni sadrzaj pomocu
CRAAP testa;

. objasniti kako zakonito koristiti i dijeliti digitalni sadrzaj

te kako procijeniti primjenjuju li se ogranienja i iznimke
od autorskih prava.

Modul 2: Digitalna komunikacija, suradnja i sudjelovanje
Nakon zavrSetka ovog modula student ¢e moéi:

. analizirati vlastite strategije digitalne suradnje ili
sudjelovanja u online uceniju;

. razlikovati digitalnu komunikaciju, digitalnu suradnju i
digitalno sudjelovanje;

. skicirati digitalnu komunikaciju u borbi protiv hakera,

krade identiteta, pretjeranog dijeljenja i nasilnika u
mrezZnim okruzenjima;

. istraziti implikacije odluka koje donose u svom
digitalnom Zivotu;
. prepoznati vaznost i prednosti digitalnog bontona u

komunikaciji, suradnji i sudjelovanju.

Modul 3: Digitalni identitet i dobrobit
Nakon zavrsetka ovog modula student ¢e moci:

. identificirati fenomen kao S$to je FOMO (strah od
propustanja), kao i druge problemati¢ne aspekte vezane
uz stalnu internetsku vezu;

. objasniti kako praksa digitalne detoksikacije (digitalne
apstinencije) moze pruziti uvid u vlastite informacijske
prakse;

. primijeniti tehnike digitalne svjesnosti za rjeSavanje

problema povezanih s preopterecenoséu informacijama
i fragmentiranom paznjom, kroz svjesno promatranje,
promiSljanje i poboljSanje svoje prakse KkoriStenja
informacijske tehnologije;

. ispitati pristupe uspostavljanju zdravijih odnosa s
tehnologijom i povecati svijest o troSenju vremena na
mrezi;

. izgraditi pazljiviji pristup poslu, u€enju i zivotu.

Modul 4: Kreativna proizvodnja digitalnog sadrzaja, rjeSavanje
problema i inovacija
Nakon zavrsetka ovog modula student ¢e moci:



https://sltraininghub.reu.pub.ro/course/view.php?id=3

razlikovati procese digitalnog stvaranja, digitalnog
rieSavanja problema i digitalne inovacije;

odabrati vrstu H5P sadrZaja koja najbolje odgovara
razliitim interaktivnim  aktivnostima i ciljevima
ucenja/nastavnim ciljevima;

stvoriti digitalni sadrzaj koji je i vizualno privladan i
informativan te ukljuciv za razli€ite dionike.

Modul 5: Digitalno uéenje i razvoj
Nakon zavr$etka ovog modula student ¢e moci:

razlikovati procese digitalnog u€enja i digitalnog razvoja;
identificirati formate isporuke i metode poducavanja
digitalnog ucenja;

opisati kljuéne prednosti i nacela pripovjedackog
pristupa i scenarija u digitalnom ucenju;

primijeniti pripovjedacki pristup i pristup temeljen na
scenarijima za stvaranje zanimljivog sadrzaja i uciniti
svoje u€enje ucinkovitijim i kreativnijim.

Modul 6: Digitalna inteligencija
Nakon zavrSetka ovog modula student ¢e moéi:

razlikovati osam podrucja i tri razine okvira digitalne
inteligencije;

identificirati 24 kompetencije digitalne inteligencije;
ilustrirati primjere kompetencija digitalne inteligencije.

Modul 7: Digitalni angazman
Nakon zavrsetka ovog modula student ¢e modi:

demonstrirati sedam strategija za digitalni angazman
koristeéi ISTE studentske standarde;

protumacditi Sest sastavnih dijelova sudizajna;
identificirati prilike za poboljSanje digitalnih vjestina
lokalne zajednice putem drustveno korisnog uéenja;
identificirati karakteristike odrzivih partnerstava sa
zajednicom za promicanje digitalnog osnazivanja.

Modul 8: Digitalna ukljuéenost i drusStveno korisno uéenje

(DKU)

Nakon zavrSetka ovog modula student ¢e moéi:

prepoznati vaznost i dobrobiti digitalne ukljuenosti;
generirati digitalno osnazene koncepte DKU dizajna
temeljene na inspiraciji iz izazova, moguénosti, uspjeha
i motivacije neprivilegiranih osoba;

ispitati  ulogu tehnologije u DKU projektima za
pojednostavljenje i davanje prioriteta dizajnu DKU
aktivnosti;

prepoznati DKU kao strategiju za pobolj$anje digitalnog
osnazivanja zajednica i marginaliziranih skupina.
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