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Titlul programului in Engleza

Digital Development e-course

Tipul Programului

Curs eLearning asincron

Numarul de ore de activitati 30
online (a)

Numarul estimativ de ore de 30
studiu individual (b)

Numarul total de ore (a+b) 60
Numarul propus de credite 2
transferabile (ECTS)

Semestrul in care este Oricare
programat

Limba Engleza

Nivelul de studii

Licenta / Master

Obiectivul programului

Cursul online are scopul de a permite studentilor acumularea de
abilitati pentru a participa pe deplin la educatia digitala, dar si cu
abilitati pedagogice pentru a stabili legaturi cu comunitatile locale si
pentru a le sensibiliza in privinta incluziunii digitale si a imputernicirii
digitale a membrilor comunitatilor defavorizate si subreprezentate.
Scopul este de a le oferi studentilor posibilitatea de a aborda
problemele sociale sensibile contemporane si de a dezvolta
urmatoarele abilitati digitale: utilizarea criticd a continutului digital,
participare digitala, auto-realizare, productie creativda de continut
digital, rezolvarea de probleme, invatare si dezvoltare digitala.
Cursul online este organizat Tn jurul a 4 piloni principali digitali:
competentad (utilizarea increzatoare si adecvatd a tehnologiilor
digitale pentru a se implica in societate), fluiditate (utilizarea
adecvata a tehnologiilor si aplicarea abilitatilor digitale pentru a
imbunatati propriul invatdmant, pregatirea pentru munca sau viata
cotidiana), inteligentd (un set de abilititi sociale, emotionale si
cognitive care permit indivizilor sa faca fatd provocarilor si sa se
adapteze cerintelor vietii digitale) si implicare (utilizarea adecvata a
instrumentelor digitale pentru a gasi, asculta si mobiliza o comunitate
in jurul unei probleme).

Rezultatele educationale

Dupa finalizarea cursului, studentul va fi capabil sa:

. reflecteze critic asupra utilizarii continutului digital;

e recunoasca dimensiunile etice ale utilizarii continutului digital
in comunicarea digitala, colaborare si participare;

¢ modeleze o abordare mai constienta in ceea ce priveste
utilizarea mediilor digitale Tn munca, studii si viata cotidiana;

e creeze continut digital care sa fie atat atragator din punct de
vedere vizual, cét si informativ, si inclusiv pentru diferiti actori
interesati;

e aplice abordarea povestirii si abordarea bazata pe scenarii;

e inteleagad conceptul de inteligenta digitala;

e recunoasca invatarea prin proiecte de tip service-learning ca
o strategie pentru a spori imputernicirea digitala a
comunitatilor si grupurilor marginalizate.




Evaluarea rezultatelor invatarii

Toate cele 8 module include metode de evalaure (teste si esee).

Numarul total de studenti care
participa

Adresa cursului

https://sltraininghub.reu.pub.ro/course/view.php?id=3

Sponsor

Erasmus + project: SLIDE (Service-Learning as a pedagogy to
promote inclusion, diversity, and digital empowerment)

Structura programului

Modulul 1: Utilizarea critica si etica a continutului digital
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:

distinga informatiile false si imaginile falsificate de informatiile
si imaginile fiabile si legitime;

recunoasca titlurile inselatoare (clickbait) si publicitatea online;
evalueze datele, informatiile si continutul digital folosind testul
CRAAP (Currency, Relevance, Authority, Accuracy, Purpose);
explice cum sa utilizeze si sa partajeze continut digital in mod
legal si cum sé& evalueze dacé se aplica limitari si exceptii de
drepturi de autor.

Modulul 2: Comunicare digitala, colaborare si participare
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:

analizeze propriile strategii de colaborare digitala sau
participare in invatarea online;

faca diferenta intre comunicarea digitala, colaborarea digitala
si participarea digitala;

aplice comunicarea digitalda pentru a combate hackeri,
phishing, partajarea excesiva de informatii si bullying-ul in
mediile online;

exploreze implicatiile deciziilor pe care le iau in viata lor
digitala;

recunoasca importanta si beneficiile Etichetei Digitale in
comunicare, colaborare si participare.

Modulul 3: Identitatea digitala si bunastarea
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:

discerne aparitia fenomenelor precum FOMO (frica de a
ramane in urma), precum si alte aspecte problematice asociate
Cu conexiunea constanta la internet;

explice cum practica detoxifierii digitale (abstinentei digitale)
poate oferi o intelegere mai profunda a propriilor practici
informationale;

aplice si testeze tehnici de mindfulness digital pentru a aborda
problemele legate de supraincarcarea informationala si atentia
fragmentata, permitandu-le studentilor sa observe constient,
sa reflecteze asupra si s& imbunatateasca practicile lor de
utilizare a tehnologiei informatiei;

examineze abordari pentru a stabili relatii mai sénatoase cu
tehnologia si pentru a creste constientizarea consumului de
timp online;

modeleze o abordare mai constienta in munca, studii si viata
cotidiana.



https://sltraininghub.reu.pub.ro/course/view.php?id=3

Modulul 4: Productia creativa de continut digital, rezolvarea
problemelor si inovarea
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:
o faca distinctia intre procesele de creatie digitala, rezolvare a
problemelor digitale si inovare digitala;
e aleaga tipul de continut H5P care se potriveste cel mai bine
educationale;
e creeze continut digital care sa fie atat atractiv din punct de
vedere vizual, cat si informativ, si sa fie inclusiv pentru diferiti
actori interesati.

Modulul 5: invatare si dezvoltare digitala
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:
o faca distinctia intre procesele de invatare digitala si dezvoltare
digitala;
¢ identifice formatele de livrare si metodele de instruire ale
invatarii digitale;
¢ descrie beneficiile cheie si principiile abordarii prin povestire si
abordarii bazate pe scenarii in invatarea digitala;
e aplice abordarea prin povestire si abordarea bazata pe scenarii
pentru a crea continut captivant si pentru a-si maximiza
invatarea cat mai eficient si creativ posibil.

Modulul 6: Inteligenta digitala
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:
e faca distinctia intre cele opt domenii si cele trei niveluri ale
cadrului de inteligenta digitala;
o identifice cele 24 de competente ale inteligentei digitale;e
ilustreze exemple de competente ale inteligentei digitale.

Modulul 7: Implicarea digitala
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:

e demonstreze sapte strategii pentru implicarea digitala folosind
standardele ISTE pentru studenti;

e interpreteze cele sase elemente fundamentale ale co-
proiectarii;

o identifice oportunitati de a Tmbunatati abilitatile digitale ale
comunitétii locale prin invatarea prin proiecte de tip service-
learning;

e identifice  caracteristicile  parteneriatelor durabile cu
comunitatea pentru a promova imputernicirea digitala.

Modulul 8: Incluziune digitala si invatare prin proiecte de tip
service-learning (S-L)
Dupa finalizarea acestui modul, studentul va fi capabil sa:

e recunoasca importanta si beneficiile incluziunii digitale;

e genereze concepte de design S-L digital empowerment bazate
pe inspiratie din provocarile, capacitatile, succesurile si
motivatiile persoanelor defavorizate;

e examineze rolul tehnologiei in proiectele S-L pentru a rafina,
simplifica si prioritiza designul activitatilor S-L;

e recunoasca invatarea prin serviciu (S-L) ca o strategie pentru
a spori imputernicirea digitala a comunitatilor si grupurilor
marginalizate.
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